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U bent de gelukkige bezitter van de "PROGRAMMEERBARE RHYTHM-UNIT” 
STIX PROGRAMMA ST-305. Lees de gebruiksaanwijzing eerst goed door. 
Probeer daarna aan de hand van de voorbeelden de ST-305. Dan kunt 
U optimaal van dit apparaat gebruik maken en alle mogelijkheden 
benutten. Wij wensen U veel plezier met de ST-305 PROGRAMMEERBARE 
RHYTHM-UNIT. 


NR. NAAM 

1 RHYTHM SELECTION 
ritme-keuzeknop 


2 VARIATION 
variatie- 
schakelaar 

3 FILL-IN 
fill-in- 
schakelaar 

k MODE speel-/ 
programmeer- 
schakelaar 

5 CLEAR 
wisknop 

6 SOUND 
instrument- 
schakelaar 


GEBRUIK OMSCHRIJVING 

I PLAY IwriteI 1 t/m 6. Zes geheugens voor ritmes 
in 4/4 maat. 

7 en 8. Twee geheugens voor ritmes 
3 / 4 , 6/8 of 4/4 maat Jazz. 

I PLAY IwrTteI Instelbaar op; A-geheugen, het B- 
geheugen of de AB geheugens samen. 
Doorschakelbaar op FILL-IN stand. 

I PLAY I Keuzeschakelaar voor de FILL-IN- 

plaats. De FILL-IN (Break) kan als 
4e, 8e, of als l6e maat volgen* 

[PLAY |whjt|] Schakelaar voor het instellen op 
afspelen (PLAY) of programmeren 
(WRITE). 

IwRit^l Het geheugen dat is ingesteld met 
de knoppen 1 en 2 wordt door een 
druk op de wisknop uitgewist. 


7 START startknop I play 


7 START 

programmeerknop 

8 STOP stopknop 

8 STOP 

programmeerknop 

9 VOL./POWER 


I WRITE] Schakelaar voor het instellen op: 
BD=basdrum, LT=low-tom, HT=hi-tom 
SD=snare drum, CH=closed hi-hat, 
OH=open hi-hat, CY=cymbal en 
ACC=accent• 

Bij afspelen (PLAY) startknop van 
het ritme. 

I write! Bij het programmeren (WRITE) knop 
voor het intoetsen van een slag. 

Bij afspelen (PLAY) stopknop van 
het ritme. 

I WRITEI Bij het programmeren (WRITE) knop 
voor het intoetsen van een rust 

[ PLAY iwrIte] Volumeregelaar + Aan/Uitschakelaar 


I PLAY 


lo;loj 


ALLE BEDIENINGSKNOPPEN, SCHAKELAARS E!'J FUNCTIES ZIJR 
IN KLEURENKODE AANGEGEVEN. DIE FUNCTIES WELKE OP HET 
AFSPELEN (PLAY) BETREKKING HEBBEN ZIJN WIT GEKLEURD. 
DIE FUNCTIES WELKE OP HET PROGRAMMEREN (WRITE) 
BETREKKING HEBBEN ZIJN ORANJE GEKLEURD. DAAR WAAR ZE 
VOOR BEIDE FUNCTIES ZIJN IS EEl^ WIT OPSCHRIFT OP EEN 
ORANJE ONDERGROND GEBRUIKT. 






SOFT HMO 


RHYTHM SELECTION VOLyPOWER 


O 0 

VERVOLG BLZ. 2 


SOUND 


START - - STOP 


\ 


(too 6 0 u 



























































































































10 TONE-regelaar 

11 TEMPO-regelaar 

12 OUT PUT uitgang 

13 uitgangen 


1 PLAY iwRnn Regelknop voor de hoge tonen, 

i PLAY I Regelknop voor het ritme-tempo. 

iPk AY .J Uitgang naar versterker of mixer, 

I PLAY I Aparte uitgang per instrument voor 

aansluiting op mixer of randappa- 
ratuur zoals equalizer, flanger, 
compressor-limiter, galm enz. enz. 


ALLE BEDin^NGSKNOPPEN, SCHAKELAARS W FUNCTIES ZIJN 
IN KLEURENKODE AANGEGEVEN. DIE FUNCTIES WELKE OP HET 
AFSPELEN (PLAY) BETREKKING HEBBEN ZIJN WIT GEKLEURD. 
DIE FUNCTIES WELKE OP HET PROGRAMMEREN (WRITE) 
BETREKKING HEBBEN ZIJN ORANJE GEKLEURD, DAAR WAAR ZE 
VOOR BEIDE FUNCTIES ZIJN IS EEN WIT OPSCHRIFT OP EEN 
ORANJE ONDERGROND GEBRUIKT, 


l4 volumeregelaars 1 play^ 


15 FOOT SW I PLAY I 

voetschakelaar 


16 AC ADAPTOR 
adapter ingang 

17 TRIGGER OUT(+5V) [ZEay] 
trigger uitgang 


18 TRIGGER SQ (+5V) \Il^ 
trigger uitgang 
sq 


19 TRIGGER IN (+5V) fPL^ 
trigger ingang 


20 DOWN BEAT | play j 

led indikatie 


Aparte schuif-volumeregelaar per 
instrument, Deze balans-regeling 
werkt alleen op de mix-output, 

Aansluiting voor de voetschakelaar 
die dan werkt als START/STOP-knop. 
De knoppen 7 en 8 zijn dan automa- 
tisch buiten werking, 

Aansluiting voor 6-Volt AC-adapter 
Gebruik onze AC-5/12 adapter, 

Triggeruitgang voor het synchroom 
lopen van de ST -305 met een andere 
rhythm-unit, synthesizer arpeggio- 
sectie of sequencer. 

Deze uitgang geeft de impuls van 
het ACCENT af, Het accent blijft 
hoorbaar behalve als de aparte vo- 
lumeregelaar op nul wordt gezet, 
Deze pulsen kunnen bijv, worden 
gebruikt voor het op volgorde vrij- 
geven van noten uit een sequencer, 
het ritmisch beinvloeden van de 
delaytijd van een. digitale echo of 
flanger, alsmede het openen van *n 
"gate”. 



Trigger INGANG welke dient om de 
ST -305 met de pulsen van een ander 
apparaat te voeden voor het syn-l 
chroom lopen daarmee, | 

Tijdens het afspelen (PLAY) lichtj 
de led-indikatie steeds op bij de 
eerste stap van elke maat, ^ 


o 


0 


0 @ O 


6 6 


20 DOWN BEAT 

led indikatie 

[MUl] Licht op als U by het programmeren 
de eerste stap kunt intoetsen. 
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PROGRAMMEREN VAN DE ”STIX PROGRAMMA 


S T - 3 0 5’» 


1 Zet met de AAN-/UIT-SCHAKELAAR (9) het apparaat aan. 

2 Draai de RITMEKEUZEKNOP (1) op het te programmeren geheugen. 

3 Zet de VARIATIESCHAKELAAR (2) in de stand A of B of wel stand AB. 
Voor ritmepatronen met 1 maatdeel kunt U de A of B positie nemen, 
zodat U 2 verschillende ritmes kunt programmeren. Voor patronen 
met 2 maatdelen dient U de stand AB te nemen. Als U de FILL-IN 
(break) wilt gebruiken, programmeert U het hoofdritme in het 
A-geheugen en het variatieritme in het B-geheugen. 

4 Schakel de SPEEL-/PROGRAMMEER-SCHAKELAAR (4) naar de sta.nd WRITE; 
De LED-INDIKATIE (20) licht OP, en het programmeren kan beginnen. 

5 Voor U met het programmeren begint kunt U, door het indrukken van 
de WISKNOP (5) gedurende 1 seconde, het betreffende geheugen uit- 
wissen. Afhankelijk van de stand van VARIATIESCHAKELAAR (2) wist 
U geheugen A of B dan wel AB beide. 

6 Met INSTRUMENTENSCHAKELAAR (6) stelt U in welk instrument U gaat 
programmeren 

7 Programmeer het instrument met de PROGRAMMEERKNOPPEN 7 8. 

Elke druk op KNOP 7 is een SLAG met de waarde van 1/I6e of 1/I2e 
gedeelte van een maat. 

Elke druk op KNOP 8 is een RUST met diezelfde waardeo 

8 Programmeer nu achtereenvolgens de overige instrumenten met KNOP 
7 en 8 met de benodigde slagen en rusten. 

Bij het intoetsen hoort U wat U intoetst, maar U hoort eveneens 
hoe U de andere instrumenten heeft geprogrammeerd op die stap. 
Door de volumeregelaars van de andere instrumenten op de NULstand 
te zetten kunt U dat voorkomen. 

9 Indien U tussentijds wil beluisteren wat reeds is geprogrammeerd, 
kunt U dat doen door te werk te gaan volgens de instructies welke 
op bladzijde 5 staan aangegeven onder: 

"HET AFSPELEN VAN DE GEPROGRAMMEERDE RITMEPATRONEN" 

10 Indien U tijdens het programmeren een fout maakt, kunt U het beste 
de maat vol maken met RUSTEN, knop 8. Begin dan opnieuw vanaf de 
1e stap, aangegeven door het oplichten van de LED-indikatie. 


vervolg op bladzijde 4 


SCHEMATISCHE_V00RSTELLING_VAN_pE_ST-505 
GEHEUGENS 1 T/M 6 VOOR 4/4 MAAT 



GEHEUGENS 7+8 VOOR 3/^i 6/8 EN 4/4 JAZZ 

'-1 MAAT"''-1 MAAT*^ 

? A B „ 


ACC 

CY 

OH 

CH 

SD 

HT 

LT 

BD 


TTT" 



iJ 


mui 


HOE WERKT DE VARIATIESCHAKELAAR 
A GEHEUGEN B 

1-6 -^l6staps-- 

7-8 —12staps— 

1-6 -l6staps—- 

7-8 -12staps-. 

1 -6 32 staps-- 

7-8 -24staps-• 

HOE WERKT DE FILL-IN-SCHAKELAAR 

A A A B 


STAND 


n- 

9 - 

s- 


a.. 


7xA 


B 


STAND 

u 


15xA 


B 




0 ... 












































































PRV0LG_INSTRUCTIE^^”PR0GRAMMEREN” 

11 ACC = accent. Het programmeren van een ACCET'IT gaat op de 
zelfde wijze als bij de instrumenten. Waar U een ACCEI^T 
wilt hebben in het ritme, programmeert U een SLAG. 

Alle overige stappen worden geprogrammeerd met RUSTE11. 
Bij het afspelen hebben DIE instrumenten een ACCEI'JT welke 
op diezelfde stap met een SLAG zijn geprogrammeerd. 

Het ACCENT geld voor alle instrumenten en kan niet aan 
e6n instrument alleen gegeven worden, tenzij er in die 
bepaalde stap met ACCET'IT slechts een SLAG bij §en instru¬ 
ment is geprogrammeerd en de andere instrumenten daar een 
RUST hebben. Het is natuurlijk mogelijk meerdere accenten 
te programmeren. 

12 Hoe snel of langzaam U de verschillende ritmes intoetst 
is in principe niet van belang. Met de TEMPOREGELAAR (ll) 
wordt bij het afspelen het juiste ritmetempo ingesteld. 

13 De geheugens 7+8 zijn voor 3/4, 6/8 of 4/4 maat Jazz-ritmes. 
Ofschoon 4/4 maat Jazz behoort tot de 4/4 maatsoort, kunt 
U daarvoor beter de 12-staps geheugens gebruiken omdat U 
alleen hier, de bij deze muziek veel gebruikte triolen, 
kunt programmeren. ZIE DE NAVOLGENDE VOORBEELDEN: 


^3^ ^3^ ^3^ ^3-^ 

SD 77J 77J J7J77J > 

BD r r r f J bd 

0090 omo •x# i 

0Q 9X9 CC9D 09X) j 


J 

r 

cy 

BD 


n J 

r f 


n 

r 


,3^ 

J 


jt;! 


r r r 


OLED OLEO 

9X9 Mtc C«M 9X9 099D C90B 

9X9 090 0900 9X9 0090 C9O0 


14 Rechts treft U diverse ritme-voorbeelden aan waarmee de 
ST -305 reeds is voorgeprogrammeerd. De cijfers links van 
het voorbeeld geven aan in welk geheugen. U kunt daarmee 
vergelijken en zo inzicht krijgen hoe het programmeren 
in zijn werk gaat. 

15 Het verdient aanbeveling met het oefenen te beginnen op 
de niet geprogrammeerde geheugens 5, 6en 8. 

U kunt gebruik maken van de blanko schema-bladen welke op 
bladzijde 6 zijn afgedrukt. Daarop kunt U de zelfgemaakte 
ritmepatronen noteren en bewaren wat op de langere termijn 
zeker is aan te raden. Maak eventueel zelf extra kopien. 


RITME - VOORBEELDEN 


KSLo: 


ACC=ACCENT 
CY=CYMBAL 
HH = HI-HAT 


OH = OPEN HI-HAT 
CH = CLOSED HI-HAT 
SD=SNARE DRUM 


HT=HI-TOM 
LT= LOW-TOM 
BD=BASS DRUM 


/=• 7^=0 

SLAG RUST 


ACC 

CY 




> i 


^ / ■■■>■ r ^ r 


LT: 
BD ■ 


& 


r ’rr 




OLEO OLED 

ACC 0000 0000 0000 0000 0000 *000 0000 0000 
CY 0000 0000 0000 0000 0000 9000 0000 0000 

OH 0000 0000 0090 0000 0000 0000 0000 0000 
CH •C^O 990 990 990 0000 0000 0000 0000 

SD 0000 #000 0000 *000 0000 *000 0000 0000 
HT 0000 0000 0000 0000 0000 0000 •••0 0000 

LT 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 •••0 
BO #000 OC»0 *000 009 9000 0000 0000 00*0 

PLA^ VARIATI0N=J>A or FILL-IN 


ACC 

CY 



- . -azi 

> 

4 - 

—=-^ 





> OLEO OLEO 

ACC 0000 0000 0000 0000 00*0 0000 0000 000# 
^ CY 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 000* 
OH 0C«O 090 999 0900 0000 0000 0000 0000 
CH ••00 9900 0000 0000 0000 0000 0000 0000 

so 0000 *000 0000 9000 9990 0900 0000 0000 
HT 0000 0000 0000 0000 0000 0000 •OC# 0000 
LT 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0*00 
BO 9Z90 900 0900 99Z9 0000 OOOO OOZ9 009 

PLA^ VARIATIONcoA or FILL-IN 


ACC 

CY 


> 

JL 






LT 

BO 




7-r 


ur 

is 


iTa~auxnjuu 


» > OLEO OLEO 

ACC •OOO #000 0*00 *000 0000 *000 0000 ••:• 
CY •OOO 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 

OH 0090 0090 0090 090 0090 OZ90 OZ90 0090 

CH ••oo ••oo ••oo ••oo ••oo ••oo ••oo ••oo 

so 0000 *000 C*00 *000 0000 •OOO 0000 ••:• 

. HT 0000 #000 0000 000^ 0000 •OOO 0000 *000 

i LT 0X00 0090 00X0 OZ90 0000 OC»0 0000 oc*^ 

I BO 909 90C9 9ZC9 9ZX9 90Z9 9X9 9X9 909 

PLA^ VARIATIONc^>A B 


ACC 
CY . 


T~n^ 


LT 

BO 


T" 






OLED OLEO 

ACC 0000 #000 0000 #000 0C»0 0*00 *000 00*0 
CY 0000 0000 OOOO 0000 0000 0000 0000 0000 

OH OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO 

CH •^•o •C^O •^•O •^•O •j^o •0*0 990 9090 

so OOOO #000 OOOO •:•• OOOO OOOO OOOO oc#^ 
HT 0000 OOOO OOOO 0000 0000 OOOO OOOO ••oo 
LT OOOO 0000 OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO 
BD •OC# 9Z9 909 99 0090 9X 9000 0090 

PLAY) VARIATION =^A B 


ACC 

CY 


D'> A ^ 


izi 


LT 

BD 






-ffoto 




T~7~r^Frr~r^ 


<-LED OLED 

ACC OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO 
CY OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO OOOO 
OH ••oo OC#^ OOOO ••00 X99 OOOO 

CH OOO* c*oo c#:* 0X9 c*oo €•:• 

so OOOO OOOO OOOO OOOO ooc« 

HT OOC* OOOO OOOO 0X9 0000 OOOO 

LT OOOO OOOO 909 OOOO OOOO 
BO •x* OC*0 090 9X9 0090 0090 

PLA^ VARIATIONcoA B 




















































































HET._AFSPELEN_VAN_DE_GEPROGRAMMEERDE_RITMEPATRON® ^ 

1 Sluit de ST -505 aan op de versterker vanaf de UITGANG(12) 

2 Zet de SPEEL-/PROGRAMMEERSCHAKELAAR (4) op de stand PLAY. 

3 Schakel met de VOLUMEREGELAAR/AAN-UITSCHAKELAAR het 
apparaat AAN• 

4 Kies met RITMESELECTIEKNOP (I) het gewenste geheugen waar 
het af te spelen ritme in is geprogrammeerd, 

5 Stel de VARIATIESCHAKELAAR (2) in op de gewenste stand, A 
of B of AB, danwel op de FILL-IN stand, 

6 AIs U FILL-IN gaat gebruiken dient de FILL-IN/SCHAKELAAR 
( 3 ) op de stand 4, 8 of I 6 te worden ingesteld. 

7 Regel met TEMPOREGELAAR (11) het juiste tempo, 

8 Met de TOONREGELAAR (10) stelt U de goede klankkleur in, 

9 Regel met de individuele VOLTOEREGELAARS (l4) de geluid- 
sterkte van ieder instrument en het accent, 

10 Start met de STARTKNOP ( 7 ) het af te spelen ritme, 

11 De LED-INDIKATIE (20) licht OP bij de eerste stap van het 
A- alsook van het B-geheugen, 

12 Stop met de STOPKNOP (8) als het muziekstuk is afgelopen. 
BATTERIJEN 

Gebruik uitsluitend 41ekvrije batterijen type U- 3 , 1,5 Volt, 
in serie gekoppeld, Daarmee wordt het geheugen-IC gevoed,ook 
als de ST -305 op een AC-adapter is aangesloten, en worden 
de geprogrammeerde ritmes in het geheugen vasgehouden, Als 
er geen batterijen in het apparaat zitten gaan'de opgeslagen 
ritmes verloren en moet U opnieuw programmeren. 

Vervang de batterijen tijdig, bijv, als de ritmes niet meer 
correct of in wanorde gaan klinken. Indien de batterijen een 
jaar oud zijn verdient het aanbeveling ze te vervangen, 

Het vervangen van de batterijen dient binnen een tijdsbestek 
van 3 minuten te gebeuren,daarna zijn de geheugens uitgewist. 
^De batterijhouder is via het bodem-deksel bereikbaar. 




ENKELE RICHTLIJNEN 

Verwissel contactstekkers en aansluitingen alleen als 
het apparaat is uitgeschakeld© 

De aparte UITGANGEN (13) dienen om de individuele in- 
strumenten te verbinden met een mixer of effect-appa- 
ratuur, waardoor een grote verscheidenheid aan klanken 
kan worden gerealiseerd. 
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^T/X 

PROCfiAMtU 

BT-30S 


SCHEMA'S VOOR VASTLEGGING VAN RITMEPATRONEN 


LOISS 


VOOR k/k MAAT RITMES GEHEUGENS 1 T/M 6 


GEHEUGEN 

VOLUME 

TOON 

TEMPO 

VARIATIE 

FILL-IN 



LIED/TITEL 


<h A B 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 II 12 13 14 15 16 



VOOR 3/4, 6/8 OF 4/4 MAAT JAZZ-RITMES GEHEUGEN 7 & 8 


GEHEUGEN 

VOLUME 

TOON 

TEMPO 

VARIATIE 

FILL-IN 


LIEB/TITEL 

<J- 

1 2 3 4 5 

A ^ 

i 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 

B 

t 4 5 6 7 8 9 10 11 12 


ACC 

CY 

OH 

CH 

SD 

HT 

LT 

BD 


VOOR 4/4 MAAT RITMES GEHEUGENS 1 T/M 6 


GEHEUGEN 

VOLUME 

TOON 

TEMPO 

VARIATIE 

FILL-IN 


LIED/TITEL 


o A <5. B 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 



VOOR 3/4, 6/8 OF V4 MAAT JAZZ-RITMES GEHEUGEN 7 & 8 


GEHEUGEN 

VOLUME 

TOON 

TEMPO 

VARIATIE 

FILL-IN 


LIED/TITEL 

0- 

1 2 3 4 5 

A 

; 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 

B 

1 4 5 6 7 8 9 10 11 12 


ACC 

CY 

OH 

CH 

SD 

HT 

LT 

BD 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































